GAME SCREEN 


MENU SCREEN 


DIRECTOR BUTTONS 


ANALOG STICK: 


Move Mr. ESC 


Select menu items 


Move the pointer 


Select menu items 




Action Enter 



Jump 

Cancel 


Get items 

Use items 


Cuck 


Change a companion's action mode 


Run (together with the directional buttons) 


START BUTTON: 


SELECT BUTTON: 


HOME BU FTON: 


Pause 


Map chspi.AV 


END GAME 


End game 





























































TOUCHES 


ECRAN DE JEU 


'pCRAN D£ MENU 




















































CONTROL 


PAfaTALLA OEJiJEGO I PANTALLA BE MENU 


BGTOJMES 

DE DlRECCION 

Mover a Mr. ESC 

SEiUiCcrcwn, dbjetClS 

DEL MENU 


MOmEh 0. PUNTERO 

SeLEOCFONAft osjefo & 

DEL MENU 


AcckSn 

Emtrar 


SALTAA 

CANCELAft 


CO<5SH OBJtTCS 

USAH O&JCTOS 

3 . 1 Cue 


Gam&lar moo m AcctfiN oe cqmpanfrg 


CORRER (JUNTO CON '.QS BQTONES DE DIREOQOnI 


Pausa 


Mqsthar mapa 


Finalizar furtida 

FlNAl IZAfl PAflTIDA 























































I’ASTE 


SPIELBiLDSCKIRM 


MENUBILDSCHIRM 




MR. ESC aEttEOE*; 

Merupunk-? AhwAhlEn 


m 


0 -TASTE 


ril-1 


0 -TASTE 


L-TASTE 


-TASTE 


START-TASTE 


.elect-taste 


HOME-TASTE 


SEWAGE DE' 1 '! ASZEIGER 


Mevjfunkt amwAhlen 


A*T*W 


AjuSWAhiEN 


SPF HG£« 


Aeerechen 


Gegen&tAnk auehesek 


GeG£NST*«DE VEfwEnDEn 


KLGKEfY 


Dew AicnoNSHOOus eines Kameraeen wschseln 


Lmjfem (zusamwe* wit cew Ricwnjwe&TASTiN) 


Pause 


KARTE- n 


Spiel EEEPiiLiEh! 


SPiEu KCJfQEN 


























































TASTO 


SCHERMATAOrOCO 


fsCHEftMATA MEMIJ 






























































